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Dragon Ball 





WWW.GIRU.GT: 
En la red 


CRÓNICAS DB: 
La historia 


MUNDO DB: 
Los saiyans 


EL GRAN TORNEO: 
Concursos 
y avance 


R 


E 


RAT A 
SS AS cl 
e 
APO AA == 
E - 





UA PARA AIR A A O 
2, 53% NO br Li Md 


+ S 


2 empieza a al nao, y ye | es Oi ehen 10) ara > 
Pati Ej Eo a ES o RETO AL Jus e ori 


em de da Í Li ¡qUe 0 Íí e OA enn 
ara a arta a en £ DUDES Josh 


OTRO RELATO DE FANTASMAS 


Sin duda, Akira Toriyama ha perdido el gusto por 
explicar historias cotidianas y ha decidido que: a) cual- 
quier tiempo pasado fue mejor y que, b) que le quiten lo “bai- 


lao”. Es decir, que disfruta con las histo- 
rias cortas que tanto le gustan, llenas de 
humor y de magia, y que no piensa invo- 
lucrarse más en un manga de, no sé, 
artes marciales por decir algo... El mejor 
ejemplo de esto lo encontramos en el 
número 22-23 del SHONEN JumP de este 
año, en el que Toriyama nos obsequia 
con una nueva historia corta. 
Se trata de Neko MAJIN GA IRU, es decir, 
“¡Aquí está el gato-demonio!”, y se 
trata de una historia cuyo protagonista 
viene a ser una especie de Totoro, un 
gato mágico que representa un espíritu 


de la naturaleza. El estilo de dibujo recuerda claramente a 
Cowa! (hay un fantasma demonio que debe ser pariente de 
José Rodríguez, uno de los protagonistas), y el tono de la 
acción también, de manera que lo único positivo que pode- 
mos decir de este manga es que hemos mejorado un poco 


desde la historia del sirenito y las anguilas... 


más datos proximamente. 
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¡La segunda época de vídeos de 

- DRAGON BALL GT sigue en marcha 
viento en popa! Tras las cintas n? 11 
(caps. 31, 32 y 33), 12 (caps. 34, 35 y 
36) y 13 (caps. 37, 38 y 39), el 30 de 
junio se pone a la venta la n? 14, 
donde asistiremos a una nueva edi- 
ción del Torneo de Artes Marciales y 
podremos ver el prólogo de la 
nueva saga cuyo protagonista es el 
androide Super A-17. ¡No te lo 
pierdas! 
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Ofreceremos 


(Dh Ya sabéis que en Japón los perso- 
- najes de animé forman parte de la 

vida cotidiana de la mayoría de la pobla- 

ción. La cosa llega 

hasta tal punto que la 

gente suele disfrazar- 

se de sus héroes favo- 

ritos, aunque al contra- 

rio que aquí, ellos no 

tienen que fabricarse 

sus trajes, sino que 

pueden comprarlos 

cómodamente en la 

tienda. Y como ejem- 

plo, éste disfraz de la 

nueva Arale que co- 

mercializa la casa 

Bandai. Hay tres tallas 

diferentes e incluye las 

simpáticas gafas de la 

protagonista de Dn. 
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(O) Planeta DeAgostini prepara, para el 


- mes de octubre, la publicación en 
tomo de las aventuras de KaAyJikA, uno de 
los último personajes de Akira Toriyama 
del que ya os hemos informado en núme- 
ros anteriores. Esta serie se publicó seria- 
lizada en la revista SHONEN Jump del núme- 
ro 32 al 44. La edición española, al igual 
que la japonesa, se editará en un tomito de 
200 páginas y en blanco y negro. E 


e 








TODA LA NOVEDAD Y ATRASADOS. 
COMICS USA. MANGAS JAPONESES. 
| LIBROS DE ILUSTRACIÓN. CIENCIA FICCIÓN. CAMISETAS. 
MERCHANDISING. POSTERS. NOVELAS. VÍDEOS. 
| MAQUETAS. PINS. REVISTAS. TARIETAS COLECCIONABLES... 


SI NO ENCUENTRAS LOS COMICS QUE TE GUSTAN, 
ES PORQUE NO QUIERES... 


Barcelona 
Passeig de Sant Joan, 7 y 9 Y Tel.: (93) 245 45 26 / Fax: (93) 265 88 45 


Barcelona 
cf Rosselló, 237 + Tel./Fax: (93) 237 40 56 


Cambrils 
Rambla Jaume 1,29 Y Tel.: (977) 79 46 77 


Castellón 
af Alloza, 152 > Tel.: (964) 25 683 72 


'A Coruña 
a San Andrés, 122 7 Tel.: (981) 20 97 61 


Girona 
al Emili Grahit, 67 Y Tel.: (972) 22 47 29 


Granada 
Centro Comercial Neptuno, local 78 > Tel.: (958) 25 83 02 


Hospitalet 


Isabel la Católica, 32 Y Tel.: (93) 338 46 09 


Madrid 


al Preciados, 34 (Centro Mail) 


Centro Comercial Málaga Plaza Tel./Fax: (95) 207 01 79 


Palma de Mallorca 
cl Nuredduna, 7 + Tel./Fax: (971) 77 123 25 


Palma de Mallorca 
al Fco. Martí Mora, 14 O Tel./Fax: (971) 73 01 21 


Pamplona 
cf Sancho el Fuerte, 31 > Tel.: (948) 27 45 07 
Oviedo 
al lonacio Álvarez Castelao, 1, local 3 == Tel.: (98) 511 36 25 
Sabadell 


da Sant Antoni, 9 > Tel./Fax: (93) 725 89 61 


Vigo 


Ronda de Don Bosco, 22 Tel./Fax: (986) 22 51 65 





Tel 9220071 76.C!/Famora145 12 4. 080058 BON 
lel. 73 300 51 30 - EC! Zamora 45, 1,4 - UGUUS BCN 
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omo todos sabéis muy bien, la presencia de DRAGON 

BaLt en la televisión nipona ha sido muy larga, abar- 
cando una década de aventuras, combates y muchos bue- 
nos momentos (y alguno que otro malo, no nos engañe- 
mos). Pero aparte de los episodios de televisión y los 
especiales emitidos en la pequeña pantalla, también han 
existido películas y OVAs, por no hablar de la multitud sin 
fin de anuncios y campañas de prevención lideradas por 


nuestros amigos. Y es de ese otro mundo, de esa otra rea- 
lidad alejada de la serie de televisión, de la que tratará este 
reportaje. Profundizaremos en otros aspectos más cerca- 
nos a las costumbres cotidianas, en esa influencia tan 
intensa que tiene el animé en la vida de todo japonés y que 
nos acercará un poco más a ellos, despertando nuestra 
admiración por esa convivencia tan perfecta. 


Por MANUEL GUERRERO 


PRIMAVERA Y VERANO, 


> 
y 


AIFACABIIFARAES 
Ñ ¡ | Ata (EI ICA 1) Py E 
GIIAS UBLIGADAS 





fFáuando aquí asistimos al estreno 

de cualquier obra Disney, mucha 
gente se sorprende del número de 
personas (entre ellas muchos adul- 
tos) que van a las salas cinematográ- 
ficas, ya que no es muy normal que la 
animación tenga demasiada acepta- 
ción fuera del público infantil. Pero 
las producciones de la factoría 
Disney son la excepción dentro del 
mundo de la animación occidental, ya 
que otras películas de este tipo tienen 
mucha menos aceptación. Pero 
pocos se pueden imaginar que en la 
otra punta del mundo, este tipo de 
producciones forman parte de la vida 
cotidiana de la gente, que convive 
con la imagen de los diferentes héro- 
es que están más o menos de moda. 
Y es con la llegada de los festivales 
de animación de las diferentes com- 
pañías (que se celebran con motivo 
de los días de vacaciones de prima- 
vera que hay entre curso y curso o el 
tiempo de descanso escolar de julio y 
agosto) cuando uno se da cuenta de 


* Sigantesca valla publicitaria anun 


mini carteles que vemos por aquí. 


a 


lo arraigada que está esta costumbre. 
Es precisamente en las ferias de 
animé de la Toei, donde las aparicio- 
nes de Gokuh y compañía empezarí- 
an a convertirse en una tradición 
anual, empezando con su primer film 
(1987) y acabando con el último (una 
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nueva versión de las primeras andan- 
zas, estrenado en 1996). Estos cada 
vez más esperados lanzamientos, 
han logrado que mucha gente anota- 
ra en su agenda estas fechas tan 
especiales, acudiendo religiosamente 
al Toei Palace. Éste es el nombre del 
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cine que tiene la compañía en la ciu- 
dad de Tokyo, concretamente en el 
barrio de Shinjuku. Es allí donde se 
estrenan en primicia las nuevas pro- 
ducciones, y está al lado de una tien- 
da de goods que también pertenece a 
Toei. Allí, después de una cola no 
muy larga, hay que pagar una buena 
cantidad para acceder a ver el film 
deseado (la entrada puede llegar a 
costar unas 2.300 pesetas al cambio). 


Antes de entrar en la sala, es fre- 
cuente encontrar un aparador que 
muestra varios artículos relacionados 
con las películas que allí se exhiben, 
sobre todo pósters, programas de 
mano (que contienen información téc- 
nica e imágenes del film) y un sinfín 
de productos de merchandising. Tras 
la película, el recorrido pasa religiosa- 
mente por la Pero (nombre de la tien- 
da citada anteriormente), en la que 
todo otaku podrá completar su colec- 
ción de goods sin reparos. Como se 
ve, es un recorrido muy bien pensado 
y que se ha convertido a lo largo de 
los años en una tradición. Todo lanza- 
miento cinematográfico de este nivel 
suele verse acompañado, además, 


Entrada de un cine donde se emitía REVIVAL OF 
EVANGELION, entre otras películas de animé. 


por las subsiguientes campañas en 
revistas del medio, periódicos o vallas 
publicitarias de gran formato. 


Inevitablemente, las andanzas de 
nuestro amigo no acaban en la sala 
de proyección, sino que cada film ha 
generado lanzamientos paralelos en 
el divertido mundo de las videoconso- 
las, y de paso, en el mundo del OVA. 
Curiosamente, dos de estas películas 


¿pá 
































exclusivas para la venta en video 
estarían basadas en la trama de un 
popular videojuego para la consola 
Playdia de Bandai y se conocerían 
como DRAGON BALL Z GAIDEN. Más 
propaganda y más presencia de 
nuestros amigos en todos los ámbitos 
de la vida cotidiana. Un fenómeno 
que no ha decrecido, sino que ha 
aumentado en los últimos años debi- 
do a la aparición de nuevas tecnolo- 
gías y utensilios para el entreteni- 
miento familiar. 





Mercadillo de cells de la To8l enla puerta de la tien- 
da Pero, justo al lado del cine donde la famosa com- 


paña estrena sus espectaculares producciones. 
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Ya se sabe que la imagen vende, y 
cuanto más popular es el personaje 
que sale representado en un produc- 
to, más posibilidades hay de que 
tenga éxito. La simpatía y el gancho 
comercial son las principales premi- 
sas que un anunciante debe buscar 
a figura encargada de promocio- 
nar su producto. En Occidente, 
deportistas, actores y cantantes son 
los que prestan su imagen a multitud 
de productos. Lo mismo pasa en 
Japón. pero allí, estos divos han de 
compartir estrellato con los persona- 
jes de animación. Una cosa un poco 
rara en Europa, pero muy habitual en  f AN AS UA E a 
el país del sol naciente, ya que, como  * A qa 
sabemos, el animé es algo que forma motivo, da prese ncia de Gokuh, E A 
parte de la vida del ciudadano medio. decorados con motivos de diferentes series. 
Algo parecido sucede en Estados 
Unidos, donde Mickey. Mouse. ds 
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CONTENIDO DEL JUEGO 


+ Baraja de 60 cartas para jugador 1 * Dado de 6 caras 
+ Baraja de 60 cartas para jugador 2 * 12 fichas de Dragon Ball 


e Baraja de Suerte de 40 cartas + 6 peones 
* Tablero de juego » Reglamento del juego a color 
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El ataque más emblemático y terrible 
usado por las diferentes encamacio- 
nes de Majin Boo. Gracias a este 
rayo mágico que lanzaba desde el 
tentáaculo de su cabeza, Majin Boo 
era capaz de convertir a sus rivales en 
cualquier objeto inanimado. Debido a 
su insaciable apetito, la mayoría de 
sus víctimas eran convertidas en dul- 
ces, principalmente en chocolate, y 
después de ser transformados la 
mayoría de ellos acababan en su 
estómago. La mujer de Son Gokuh, 
Chichi, fue convertida en un huevo 
con esta técnica y aplastada por el 
terrible demonio. Á pesar de ser uno 
de los ataques más terroríficos que se 
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Rayo transformador 
Primera aparición: DBZ capitulo 233 
Creador: Majin Boo 
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conocen no es especialmente rápido, 
lo que lo hace fácil de esquivar, y ade- 
más fue devuelto a su propietario en 
más de una ocasión. Otro detalle 
curioso es que sus víctimas conser- 
van parte de su consciencia 
después de ser transfor- 
mados, como demostró 
Vegetto, que gracias a 
su poder fue capaz de 
controlar la bola de cara- 
melo en la que había sido 
convertido. Después de 
que Oob recuperara los recuer- 
dos de su vida pasada como 
Boo, utilizaría este ataque con- 
tra Vegeta-Baby. 





Posesión 
Primera aparición: DBZ capitulo 227 
Creador: Babidi 














Ésta es la demoníaca técnica 
que Babidi utilizaba para con- 
trolar a seres como Spo- 
pobitch, Darbura o el mismísi- 
mo Vegeta. Esta técnica daba a 
Babidi un control total sobre la 
mente de esos individuos y ade- 
más potenciaba el poder de 
éstos. El ayatsuri sólo podía ser 
utilizado con seres que tuvieran 
maldad en sus corazones y por 
lo tanto hubiera resultado inútil 
contra Son Gokuh, Son Gohan 


o Kaioh shin. El principal efec- 
to secundario era una M que 
aparecía en la frente de los 
sujetos que caían bajo el control 
de Babidi y su ayatsuri. Vegeta 
fue el primer poseído que se 
resistió a las órdenes de Babidi 
gracias a su fuerza de voluntad 
y a su orgullo de super saiyan. 
La lista de seres poseídos por 
Babidi es la siguiente: Yamu, 
Spopobitch. Darbura, Pui pui, 
Yakon y Vegeta. 








La saliva de Darbura era capaz de 
petrificar a sus adversarios. El seki- 
kaisu ha convierte en piedra la parte 
del cuerpo alcanzada por el escupi- 
tajo de Darbura y rápidamente se 
extiende por todo el cuerpo hasta 
petrificar por completo al afectado. 
Los escupitajos del rey del infierno 
ya eran conocidos por Kaioh Shin, 
que intentó advertir inútilmente a 
Klilyn y a Piccolo. La siguiente víc- 
tima de Darbura y su escupitajo 
petrificador fue Gohan, que por 
suerte fue alcanzado en un guante 
del que se deshizo antes de que su 
cuerpo se viera afectado. Tras la 
muerte de Darbura, engullido por 
Boo, todos los petrificados con esta 
técnica revirtieron a su estado nor- 
mal. Otras técnicas del rey del infier- 


El super ataque fantasma kamikaze 

Primera aparición: DBZ capitulo 258 

Creador. Gotenks 

Gracias a su poder e imaginación a 
la hora de poner nombres, Gotenks 
creó infinidad de nuevos ataques, 
pero el super ghost kamikaze atiack 
fue el mejor y el más efectivo. Tras 
concentrarse unos segundos, 
Gotenks expulsaba por la boca un 
haz de energía sólida que tomaba la 
forma de una versión fantasmagóri- 
ca de sí mismo. Cada uno de estos 





no fueron el honoo, una llama que 
lanzaba por su boca, y el honoo no 
dama, una enorme bola de fuego. 


“tantasmas” parecía tener cierta vida 
propia y explotaba al entrar en con- 
tacto con un objeto sólido. Gotenks 
llegaba a crear a la vez diez de estos 
“fantasmas” y posteriormente los 
enviaba contra su enemigo para que 
explotaran al entrar en contacto con 
él. La inteligencia limitada de estos 
seres fantasmagóricos permitía a 
Gotenks dirigirlos y planear diferen- 
tes estrategias con ellos para sor- 
prender al rival. Cuando Gotenks 


Unda de saliva petrificadora 
Primera aparición: DBZ capitulo 221 
Creador: Darbura 

































fue engullido por Majin Boo, el 
demonio utilizó esta técnica contra 
Vegetto. El segundo ataque más 
importante de Gotenks fue el galac- 
tica doughnut, un aro de energía que 
inmovilizaba a sus rivales. Otros ata- 
ques de la fusión de Goten y Trunks 
fueron: inoshishi attack, ultra missile, 
great kick, dynamite kick, power tac- 
kle, rolling thunder punch, miracle 
inunder punch, brain crusher y 
muuuchos más. 
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LAS CARTAS 


Cada uno de los dos mazos que apa- 
recen en el juego básico contiene 
sesenta carías elegidas aleatoriamen- 
te de entre todas las de la colección. 
Sin embargo, todos los mazos cum- 
plen unas reglas mínimas: 


e3 cartas de personaje diferentes. 

oEntre 10 y 14 cartas de enemigo 
diferentes. 

eEntre 10 y 14 cartas de aliado 
diferentes. 


“El resto de cartas son de objetos 
y de acción. 
Eso quiere decir que en el juego bási- 
co nos encontraremos con un total de 
6 cartas de personaje, aunque algu- 
nos pueden ser iguales, pues ahí es 
donde entra el factor suerte. En el 
mejor de los casos, las seis cartas de 
personaje de los dos mazos serán 
diferentes, pero si no hemos sido tan 
afortunados, puede que nos encontre- 
mos con cinco, cuatro o incluso sólo 
tres carías de personaje diferentes. 
En lo que respecta a los enemigos 
sucede lo mismo. Entre los dos 
mazos tendremos una veintena de 
cartas de enemigos, suficientes para 
permitir una variación en las partidas 
bastante amplia. 
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FRECUENCIA DE 
LAS CARTAS 


Sin embargo, no todas las caritas tie- 
nen las mismas posibilidades de apa- 
recer en cada mazo. Por lo general, 
cuanto más útil es una carta, más difí- 
cil de encontrar será. Eso no quiere 
decir que haya alguna carta imposible 
de encontrar, simplemente que hay 
algunas que son más infrecuentes 
que otras. Por ejemplo, dentro de los 
personajes, Son Gohan, Son Goten 
y Vegeta son los más frecuentes, 
mientras que Trunks, Son Gokuh y 
Pan son algo más complicados de 
encontrar. Igualmente, algunas cartas 
de acción muy útiles dentro del juego, 
como Super Saiyan 4. Teletranspor- 
te u Ohzaru, son menos frecuentes 
que las demás, y lo mismo sucede 
con los aliados: Mutenroshi y Klilyn 
son de lo más habitual, pero siempre 
costará un poco más encontrar a 
gente como Lemu y Roh Kaioh Shin, 
que pueden suponer una ventaja 
decisiva en una partida. En lo que res- 
pecta a los enemigos, los más dífici- 
les de encontrar serán Vegeta Baby, 
Ohzaru Baby o (sorpresa, sorpresa) 
el pértido Pilaf. El 
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PARAR 


¿QUÉ CARTAS ME HAN SALIDO EN EL JUEGO? 


Una vez explicado un poco el funcionamiento del juego, y antes de entrar a daros consejos demoledores 

para preparar una baraja ideal, vamos a dedicar este artículo a hablar un poco sobre las cartas que pueden : 
apareceros en los mazos que contiene el juego básico. Encima, por si fuera poco, incluimos una lista 

exhaustiva de todas las cartas del juego, para que sepáis exactamente cuáles tenéis y cuáles os faltan... 
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17, 
18. 
19. 


Nombre Tipo | N? Nombre 
SO0 GORIÓ ico ca Personaje | 61. Hanma ...........oooom.. Enemigo 
Son GOKUNO ....oo.coooo.o..: Personaje | 62. Shuu .........«««.<<-.-. Enemigo 
Son Gokuh ............. Personaje ] 63, Mal... ..c.c.coommmica.. Enemigo 
SON QUÍÓN. perro Personaje | 64. Adoradores de Loud ........ Enemigo 
SOM GOÍAT.. + m2. tna Personaje | 65. Gigante ...-............«.. Enemigo 
Pa sure saissrr Personaje | 66. Gigante ......ooooo...o.... Enemigo 
e ll Personaje: ] 67. "TralciOn o coso Acción 
A Personaje | 68. ENGAÑO ......<.<--»-======= ==. Acción 
Loi A Es Personaje | 69. Engaño ........<....-.... Acción 
TUS a ia Personaje | 70. Punto débil ...........-.-.. Acción 
TASA dal Personaje | 71. Ánimos «0... Acción 
PICOOO oo Añado | 72. ENfado.....+.<.-== «nen. *.2 Acción 
A AIR A do Aliado | 73. Girumalvado ..............- Acción 
NVI taa Aliado | 74. Energy Dan..........-...--- Acción 
A A AN Aliado | 75. Cho Kame-hame-ha .......... Acción 
Gh sad e tl Aliado | 76. GyanicHÓ .....-.-.----=-=.. Acción 
A Aliado | 77. Taly0 Ken ...........--..-- Acción 
ME :Salad corsa Aliado | 78. Super salyadd ......ooooooo... Acción 
DO ds rie Aliado | 79. Super salyan ......--...... Acción 
DO: ars AS Aliado | 60, Kame hame ha ............. Acción 
EL! AAA A AA Aliado | 81. Kame hame hax10.........- Acción 
Kaioh Sama ............-.... Aliado | 82. Super Salyan .............. Acción 
Mutenroshi..... er O a Aliado | 83. SuperSaiyan2 ............- Acción 
ME-POOO isc Aliado | 84. Super Salyan3.............. Acción 
Ed A O Aliado | 85. Super Salyan4 .............. Acción 
Pares ip ciana Aliado | 86. Super Saiyan4.............. Acción 
ROM KAIOESN ooo oe Aliado | 87. Genkidama .........-..--..-. Acción 
A Aliado | 88. Chó Genkidama ......-.....- Acción 
ES AN A NR Aliado | 89. Ohzamu ................... Acción 
Ten Sian cares Aliado | 90. Arreglo ....-.:cooomo.o.o..- Acción 
MONOS a Aliado | 91. Viejo Amigo .......-...-.-...- Acción 
CM corr Objeto | 92. Reencuentto ............<.-- Acción 
[EA a Objeto | 93. Detectarki .......-.....--..- Acción 
Bola de cristal .............. Objeto | 94. Teletransporle .......-......-. Acción 
AQUESTA ooo o Objeto | 95. Reparación ............--..- Acción 
AMaduTa Objeto | 96. Aceleración ..............-.. Acción 
An eN ol Objeto | 97, Superaceleración ..........-. Acción 
Nave Tako oso Objeto | 98. Hospital... ooo. Acción 
PIIOTAS ars Objeto |] 99. Inspiración ......-.. <=... ...- Acción 
Motos espaciales .........-.+ Objeto | 100. Velocidad .........-..«.... Acción 
ena dae Enemigo | 101. Sacrficio ..............-... Acción | 
ZUNMAMOS ici Enemigo | 102. Regalo ............... Acción 
Vegeta Baby ......o.oooo..- Enemigo | 103, Suerte esquiva .............- Acción 
Onzaru Baby ............. Enemigo | 104. Planeta abandonado .......... Acción 
A A A Enemigo | 105. Suerte loca ..........-....--- Acción 
Hyper Mega Rilld ......... Enemigo | 106. Ataque múltiple .............. Acción 
META EF uo acotccine=++ urinarios Enemigo | 107. Plan genial ................ Acción 
Mud catan a Enemigo | 108. Templo de Dios ............. Acción 
E A A Enemigo | 109. Hallazgo espacial .......... . Acción 
Muchi Mochi .............- Enemigo | 110. Retirada prudencial ..........-Acción 
COMENdO ME: sorvaracecic ce cescesa Enemioo |] TÍ. ESQUIVAR ....— ooo ememienn a Acción 
Mega Cañón Sigma ......... Enentigo | 112. Miedo :oooociacair Acción 
Mutantes mecánicos ........ Enemigo | 113, Decisión ........ <=. ....-- Acción 
Pla a Enemigo | 114. Avería Grave ............-.. Acción 
O reas Enemigo | 115, Suerte Fatídica .............- Acción 
A A Enemigo | 116. Ataque Combinado .........-.- Acción 
A A Enemigo | 117. Ataque combinado .........- Acción 
Le a Enemigo | 118. Doll Takki —..<....-<----=-2 Suerte 
MODAS: osos resaca Enemigo | 119. Doll Tekki ......ooooo===-=...- Sueria 
Super Eoud icons Enemigo | 120.Don Kear .................. Suerie 


TEE completa de cartas 


De manera que si no os ha salido alguna carta que deseabais tener, no perdáis la moral: el juego está pensado para que, si no os salen todas las 
cartas diferentes, al menos podáis hacer cambios con vuestros amigos y así, poco a poco, conseguir la colección completa. Aqui teneis la lista ES 
completa de cartas para que en todo momento conozcáis el estado de vuestra colección: A 


Nota: Cuando hay varias cartas con un mismo nombre, se trata de una misma carta que 


puede aparecer con diferentes ¡lustraciones. 
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Nombre Tipo 








141: DOR RSE cui Sueríe 

IA ISOUION td e? Sueríe 

TE COMO Suerte 

LES AA Suerte | dE 
TO at Suerte EA 
Ta ANS CURA Suerte AS 
127. Asteroides... Suerte 

128. Avería imeparable ............ suerte 

129. León gigante ................ Suerte : 
130. Ciempiés gigantes ............ Suerte | 
131. Manposas giganles ........... Suerte 

1 o E Suerte | 

13 Doa at Suerte z 
134. BONDAA ocn BO | E 
135. Tormenta estelar ............. Suerte E 
e Suerte E 
137. Metal liquido ................ Suerte E 
138. Metal líquido ..............-. Suerte 

139. Metal liquido ..............- muerte A 
140. Posesión ...... de el Suerte EZ 
141. BatacazO............«:. ... . Quero | E, 
142. Emboscada ..........<.... Suerte 

143. Ataque SOMPTesa .....--...-.- uerte | 

144, Dinosaurio gigante ........... Suerte | 

VI TRA Suerte 

146. Visita a los Kaioh Shin ........ Suerte q 
147. Encuentro afortunado .........Suerte == 
148. Visita a los Kaioh Shin ........ Suerte E 
149. Guardias espaciales .......... Suerte 

TIO VISIONES: cc suerte 

1514. VISIONES Suerte 

152. Planetoide de suministros ...... Suerte 

153. Planeta de suminisiros ........ Suerte 

154. Magnetismo Planetario ........ Suerte | $ 
155. Magnetismo Planetario ........Suerte E 
156. Golpe de Suerle ............. Suerte ES 
157. Golpe de Suerte ............. Suerte > 
158. El ataque Para Para .......... Suerte q: 
159. Buen pilotaje ................ Suerte 

160. Mejoras en la nave .......... uerie a 
161. Dimensión Sugoroku ......... Suerte ¡E 
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El mundo de las artes marciales en el Dragon World nunca hubiera sido el m 


conocido en adelante como KAME SENNIN. Por este motivo, hoy tenemos el 
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marcial olvidada, muy utilizada en la primera 
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me sima profunda. momento que La familia de Son Gokuh, haciéndole entrega de su energía para que pueda derrotar a OHZARU 
A Bay. Una original y comoda forma de recargar las pilas. 
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Bastante cargado de tensión y altibajos, desta- 
ca en esta entrega la correcta labor del direc- 
tor de animación KAazuvA HisaDa: El ritmo sopor- 
tado por sus dibujos está acorde a los aconte- 
cimientos, y se produce un cambio de tornas 
bastante entretenido. Sólo que a estas alturas 
RSE MECA EEES EN E 
como muy visto, ¿no¡cregis? 
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recuperado la consciencia y grita 
como un condenado durante el proce- 
so. Baby no comprende lo que ocu- 
rre: finalmente deduce que sin cola no 
puede seguir en su forma de mono 
gigante. 

Al verse derrotado, Baby abandona el 
cuerpo de Vegeta, y tras rebotar un 
poco en forma de bola plateada, toma 
su forma originaria. Gohan, Goten y los 
demás lo rodean dispuestos a detener- 
le, pero el ahora indefenso tsufur lanza 
una cegadora luz y escapa. Trunks 
corre a atender a su padre, que sabe 
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Baby aparece donde Bulma le 
espera con una nave espacial, y 
apartándola con desprecio, sube y la 
pone en marcha pretendiendo esca- 
par. Pan está asustada por si Baby 
huye, pero Gokuh está esperando a 
que la nave esté en línea con el sol. 
Cuando esto ocurre, lanza un terri- 
ble rayo que desintegra la nave y 
mata al isufur. La carrera del terrorí- 


Ouzaru Basy bajo una potente ráfaga de 
fuego saiyan. Aun así, consigue aguantar el 


tipo bastante dignamente. 





acabado, ya que Gokuh no siente 
su energía. Al abandonar su forma 
de super saiyan 4, Gokuh vuelve a 
ser un niño, lo que hace enfadar a 
Pan: ya sabéis que odiaba que su 
abuelo fuese más bajito y pequeño 
que ella. Gokuh dice que ahora 
puede transformarse en super sai- 
yan 4 a voluntad, y esto vuelve loca 
a Pan, que planea montar fiestas 
con su abuelo como atracción cen- 
tral. Todo parece ir bien, y más aún 
cuando Kaioh Shin deja caer una 
fina lluvia de agua mágica sobre 
toda la Tierra. curando así a todos 
los afectados por el virus de Baby. 


Pero algo no va como debiera: la 
Tierra empieza a resquebrajarse. 
Gokuh y Dende discuten, y Dende 
reconoce que había dado las bolas a 
Baby cuando estaba poseído. Pan 
hace un cálculo y descubre que, aun- 
que trajeran las bolas de nuevo, lle- 
garían dos semanas tarde para salvar 
la Tierra. La situación está completa- 
mente liada de nuevo. Ml 
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fico parásito espacial parece haber 


Valoración 


* Un episodio con toda la tensión necesaria que 
necesitan los ya famosos desenlaces de las 
sagas de Dracon Bat. Evidentemente, no emo- 
ciona tanto como la primera serie, pero es inte- 
resante y Bay ha sido un enemigo a la altura de 
los villanos clásicos que hicieron la vida impo- 
sible a GoxuH y a sus amigos. 
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== a estallar. Por muchas vuel- 
tas que le den al tema, no hay 


yans para evitar lo que ya está 
cayendo a cachos. Literalmente. 


Después de pensarlo mucho, la 
única solución que se les ocurre 


grupo parte hacia la Capsule 
Corporation mientras Vegeta 
demuestra su descontento con 
la “invasión” de la que ha sido 


oír la noticia de que la Tierra 
está a punto de autodestruirse, 


quedan con la boca abierta. 


la Tierra, Vegeta (en el fondo 
ya se ve que es un buenazo) 
sugiere trasladar a toda la 
población al planeta Nuevo 
Plant. Alguien le comenta, no 
falto de razón, que nadie 


A DESTACAR 


* El momento en el que PiccoLo se encuentra en el 
núcleo derretido de la Tierra no tiene precio: una 
escena realmente espectacular. 

* El éxodo: creo que es el único de los elementos 
de impacto típicos de una historia épica que aún 
no había sido utilizado en las leyendas de DRAGON 
¿BALL Y muy bien usado, por; cierto. 


* El sacrificio final de Piccolo tiene una gran 
carga emocional, sobre todo para los que le habí- 
amos cogido carino desde sus tiempos de malva- 
do. Descanse en paz. 
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1 n dos semanas el planeta va 


nada que se les ocurra a los sal- 


pasando: la Tierra se está. 


es volver a usar la gigantesca - 
nave espacial construida por 
' Bulma para surcar el espacio y 
-— recuperar las bolas. asi que el 


objeto su cuerpo. Después de 


Bulma, Chichi y Gohan se 


Para evitar una catástrofe en vez, parten muchas naves, y muchos 


(¡LA TIERRA EXPLOTA! LA DECISIÓN FINAL DE PICCOLO 
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estaría dispuesto a hacer tal cosa, 
especialmente ahora que han sido 


librados del influjo de Baby. 


Finalmente, y aprovechando la capaci- 
dad de convicción de Mr. Satan, utili- 


zan los medios de comunicación para 


informar al resto de la humanidad de la 
-— situación. Al principio nadie le cree, 
pero después de un terremoto que 
tiene lugar durante el discurso, todos 
prestan bastante más atención. 


Rápidamente se establece un sistema 


para que la gente pueda ser transpor- 
tada a Nuevo Plant: todo el mundo ha 


de buscar a los que lleven el símbolo 
del “botón de Mr. Satan” para que les 


ayuden (por supuesto, Vegeta se niega 


a ponerse nada). La gente se pone en 


targuisimas llas tocándose los unos a 
los otros, y Kaloh Shin y Gokuh, que 


se ha transformado en super saiyan 4, 
les teletransporian hasta Plant Á su 
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ies se movilizan en un éxodo 


que nos permite reencontrarmos con 


muchísimos personajes de toda la 


larga saga de DRAGON BaLL: el presi- 


dente de la Tierra. Pilaf, Ten Shin Han o 
y Chaoz entre otros. La Tierra está ya 


casi vacía y los terremotos están a 
punto de destrozarlo todo, pero nues- 
tros héroes se encargan de salvar a 


todo el mundo, incluso a un grupo de - 


desagradecidos gamberros juveniles 


- que pasan de todo y quieren quedarse 


en la Tierra jugando a los videojuegos, 
hasta que se encuentran con Vegeta, 
que después de repantirles jarabe de 
a los mete en una nave. | 
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El desalojo de la Tierra comporta más de un problema a los encargados de 
levar a cabo la “mudanza”. A la izquierda. Piccoto rescata al último niño que 


Puestos a salvar, salvan también a 
todos los animales, incluso a los dino- 
saurios, que no caben en las naves y 
deben ser teletransporiados a lo bes- 
tia por Gokuh. Después de embarcar 
a casi todo el mundo, incluyendo a un 
grupo de periodistas que querían 
cubrir la noticia hasta el final, Gokuh 
siente los espíritus de gente que aún 
permanece en la Tierra. El saiyan 
hace lo que puede, pero en el último 
momento, cuando sólo quedan un 
niño y su perro, Gokuh revierte sor- 
prendentemente a su estado de nino 
en el que no tiene capacidad de tele- 
transporte. Se ha esforzado mucho y 
está agotado. Piccolo, que salva en 
última instancia al niño y a su perro, le 
dice, “Tú eres Son Gokuh, no hay 
nada que no puedas hacer”, y le da la 





queda en el planeta. Arriba: El lema de PiLar es: ¡Ni retirada, ni rendición! 


capacidad de teletransportarse inclu- 
so en su estado de niño, tocándole 
con un rayo de energía. 


La última nave aterriza en Plant, y 
Piccolo busca a Gohan para hablar a 
solas. Le felicita por haberse converli- 
do en un buen hombre y en un buen 
guerrero, y le anuncia que va a dejar- 
se destruir con la Tierra, lo que elimi- 
nará para siempre las bolas de la 
estrella negra acabando así con futu- 
ras amenazas. Cuando finalmente 
estalla el planeta, Piccolo muere. 
Gohan no puede contener su tristeza 
y llora amargamente la muerte del 
que una vez fue su maestro, tal como 
vimos al comienzo de DRAGON BALL Z. 
Más tarde, nuestros amigos usan las 
bolas de Namek para restaurar la 
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Tierra y todo vuelve a la normalidad. 
La gente vuelve a sus casas, Trunks 
vuelve a dirigir la empresa de su 
madre e incluso Giru ha sido repara- 
do. Gokuh sigue siendo un enano y 
Piccolo sigue muerío., pero la Tierra 
vuelve a estar en paz una vez más. Ml 





Valoración 


» Es realmente lamentable que los guionistas de 
Togl no hayan tenido la deferencia de trabajar 
tanto en los demás episodios de la serie como/lo 
han hecho en este. El episodio es densísimo y muy 
emocionante, muy bien narrado y gráficamente 
sobresaliente. 














fPuuando la Tierra está en 
SY paz, ¿qué es lo que más 
gustan de hacer los saiyans? 
Pues seguir repartiendo mam- 
porros. Así que esto es lo que 
hay: un nuevo Tomeo de las 
Artes Marciales. Uno más en el 
que toda la familia se reúne 
como ya es tradición. 
Gokuh, como levanta muy poco 
del suelo, ha de luchar en las 
categorías de los niños, donde 
gana porque sus adversarios 
se hacen daño al pegarle. 
Klilyn, Gohan y Videl apare- 
cen y le preguntan por qué no 
está con los adultos en la 
competición de verdad. Go- 


A D 


MEN SEE SSA 
cuidado y realmente atractivo. ¿Qué saiyan 
renunciaría aun combate manteniendo su digni- 
dad? Ya lo hemos dicho antes: Pan es la n? 1. 


+ Un nuevo Torneo de Artes Marciales. Como en 
los viejos tiempos. La nostalgia invade nuestros 
recuerdos y se nos llenan los ojos de lágrimas. 


* SATAN es otro personaje que también mola 
A AE E DESEE MESA 
ciudad de la que es líder y lleva su nombre. 


ESIACAR 


kuh rememora su conversación con 
Mr. Satan, en la que éste le cuenta 
que hay un mínimo de altura estable- 
cido y que a Gokuh le falta un centí- 
metro para poder ser admitido en las 
categorías de adultos. 


La teoría de Klilyn y Gohan es que 
Satan quería proteger a Pan de 
Gokuh, y para eso se inventó la regla. 
A Gokuh le da bastante igual; él sólo 
se queja de que el nivel de los niños 
es bastante bajo. Mientras, el campe- 
onato ya ha comenzado. El contrin- 
cante de Pan es un gigante que le 
dura más bien poco y que acaba fuera 
del cuadrilátero en menos que canta 
un gallo. Otro competidor, Papaya 
Man, manda a su adversario al medio 





de la calle interrumpiendo el tráfico. 
De pasada, podemos ver a Goten 
con Pares, su novia más duradera, 
que todavía tiene problemas para 
comerse una hamburguesa con las 
manos. También vemos a Satan, que 
anuncia que el vencedor del Gran 
Torneo de Artes Marciales será el que 
le sustituya como líder de la ciudad. 
Ahora que Mr, Boo ha desaparecido, 
Satan parece deprimido y con ganas 
de desaparecer de la vida pública. 
Siguiendo a nuestros personajes 
podemos ver a Trunks en una de sus 
ocupaciones “preferidas”: dirigiendo 
la empresa de su madre, Capsule 


¿Quién iba a decir que este enclenque podría 
vencer al mismísimo Som GoxuH? 











- Corporation. Se encuentra en una 
reunión con importantes ejecutivos 
mientras escucha las noticias del 
campeonato con unos auriculares 
que, por accidente, acaban desconec- 
tándose. Todos los ejecutivos pueden 
oír las noticias y se distraen, dando a 
Trunks la oportunidad de escapar 
para ver al menos el combate final. 
Pan gana con facilidad su combate y 
es una candidata firme a suceder a 
su abuelo Mr. Satan como líder de la 
ciudad. El presentador del Torneo 
(viejo conocido de todos nosotros) le 
pregunta cómo se siente al tener la 
posibilidad de heredar la ciudad. 
Pan no sabía que el premio era éste, 
y se imagina a sí misma con el pelo 
a lo afro y el bigote “satánico”, como 
si fuera una versión en pegueño de 
su abuelo. 


Por su parte, Mr. Satan está conven- 
cido de que su nieta ganará el cam- 
peonato, pero cuando se presenta a 
los semifinalistas, Pan no está entre 
ellos. Se ha autoexcluido del campeo- 
nato para sorpresa de su abuelo. 
Vegeta está enfadado por no poder 
medirse con Gokuh una vez más y su 
enfado se deja notar en su forma de 
destrozar los coches en su camino 
hacia el lugar donde se celebra el 
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campeonato. Pan explica a su familia, 
ya en las gradas, que no le apetece 
ser la sucesora de Satan y converiir- 
se en la nueva líder de la ciudad. 
Gokuh se enfrenta a un niño en la 
categoría infantil, cuando aparece 
Vegeta y le acusa de perder el tiempo 
con críos. Ál ver a Vegeta, el niño 
corre asustado y tropieza con Gokuh, 
que cae fuera del ring. Esto indigna 
tanto a Vegeta que se pone a golpear 
furiosamente una pared. 

Paralelamente, se descubre que 
Papaya Man, que ha llegado a la 
final y es el favorito para heredar la 
ciudad, es Oob. Mientras, Satan se 


favorita? Por suerte, todo son imaginaciones de la chica. 


prepara para enfrentarse a él. Al prin- 
cipio adopia su tono arrogante de 
siempre, pero al darse cuenta de que 
su oponente es el poderoso Oob se 
pone muy nervioso. Oob, que estaba 
deseando lucirse, comienza a repartir 
leña. Para no abusar, sólo usa movi- 
mientos de lucha libre que están 
dejando a Satan completamente ma- 
chacado, pero en el último momento, 
el espiritu de Mr. Boo que habita en 
su interior le dice que está prohibido 
derrotar a Satan. Ánte esta interven- 
ción, Oob duda un momento, y Satan 
aprovecha para golpearle fuera del 
ring, ganando de nuevo una edición 
más del campeonato. Al ver a las 
masas aclamándole, Oob comprende 
que ha obrado correctamente. 


Al final de la jornada, Vegeta, para 
sacarse la espinita, desafía a Gokuh 
a un combate, pero el pequeño sai- 
yan tiene demasiada hambre para 
moverse. Todos ríen. La paz reina... 
¿Por cuánto tiempo? Ml 

Luis ALís 


Valoración 
» ¡Cuánto tiempo hacía que no veíamos episo- 
dios como éste! Familiares, relajados... 
Podemos vera todos los personajes y sus autén- 
ticas personalidades. Es como estar en casa. No 


podía ser de otro modo, si ya llevamos años con 
GOKUH y su familia. 
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iguien arrastra los pies. Un 

andar pesaroso. En pocos 
segundos, averiguamos que 
se trata del Dr. Mu, que está 
en el infierno después de 
haber sido asesinado por su 
cñatura, Baby. Mu está aturdi- 
do y no sabe dónde se 
encuentra... pero tiene un ami- 
guete en el infierno. El inefable 
Dr. Gero, creador de Cell. Ya 
os imaginaréis que estos dos 
mozalbetes se llevan la mar de 
bien y en un plis plas urden un 
plan para vengarse de ese sai- 
yan bajito y cabezón que es 
Son Gokuh. Se va a armar 
una gorda. 


En casa de Gokuh hay cena 
familiar. Bra y Bulma han sido 
invitadas y se están poniendo 
las botas, pero cuando son 
informadas de que están 
comiendo monstruos y anima- 
les salvajes de la montañas 
pierden el apetito repentina- 
mente. A Pan, sin embargo, 


+ Resulta muy interesante presenciar. la reapari- 
ción de villanos muertos u olvidados. Esto empie- 


za'a parecer un cómic de superhéroes en vez de 


una serie de animación japonesa. 

* Es curioso ver cómo los guionistas se sacan 
ases de la manga cuando todo parecía agotado. 
EEE ESTE O mitología del 
universo dragonbolero del 'cielo y el infierno 
(¿cómo si no podrían revivir a dos Ls malos 
maloso=il 


R. SATAN vuelve a demostrar su A en 
la escena en que prepara el equipaje para salir 
pitando de la ciudad. 


le gusta: ya os dijimos que esta chica 
valía su peso en oro. 

De repente, llaman a la pueria y 
aparece Trunks malherido. Se des- 
maya en brazos de Pan. mientras 
murmura un nombre... A-17. Todos 


salen alarmados al exterior y pue- 
den ver un gran agujero negro en el 
cielo que gira sobre sí mismo de 
iorma amenazadora. 








Las sospechas de Gokuh, que detec- 
ta una gran energía maligna, son rati- 
ficadas por la voz telepática de Kaioh 
Sama, al que hacia tempo que no 
oían. Gokuh. mostrando una preocu- 
pación minima por el fenómeno, se 
pone a charlar con Kaioh, le pregun- 
ta por el viejales de Roh Kaioh 
Shin... pero el guardián de la galaxia 
está constipado y quiere ir al grano. 

El agujero del cielo puede ser visto 
por toda la gente de la Tierra, inclu- 
yendo a Oob desde su pueblo y a la 


Pin 





familia de Klilyn que está visitando 
Satan City. Sobre una colina podemos 
ver a nuestro entrañable villano, el lar- 
¿gamente olvidado androide A-17... 
pero ligeramente distinto de como lo 
recordábamos, ya que está rodeado 
por una extraña aura negra. Está 
oyendo una voz que le recuerda que 
en un agujero siempre hay dos exire- 
mos. En efecto: en el infierno, donde 
estaban el Dr. Gero y el Dr. Mu, hay 
otro A-17 rodeado de un aura similar. 
El plan de Gero y Mu es realmente 
perverso: tanio en la lierra como en 
el infierno hay un poderoso A-17, y 
quieren abrir un portal que conecte 
los dos mundos. Con la intención de 
fusionarse, comienzan a acumular 
energía, mientras la intensidad del 
agujero crece. 

La gente de todo el mundo se pone 
paranoica y empiezan los saqueos. El 
alcalde de la ciudad aparece en televi- 
sión intentando calmar los ánimos, 
pero la gente abarrota las calles y las 
autopistas están bloqueadas: hasta Mr. 
Satan está empaquetando sus cosas y 
preparándose para salir piiando. 


Algunos de los demonios del infierno 
están siendo enviados a la lierra a tra- 
vés del portal, lo que provoca aún más 
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pánico. El portal ya funciona, como 
habían planeado Gero y Mu, y ahora 
pretenden reunir en un mismo cuerpo 
a los dos A-17, creando así un nuevo 
super androide infernal para vengarse 
de Son Gokuh y los terrestres. 

Gero está muy ilusionado con su plan 
de crear al androide y atacar la Tierra. 
El Dr. Mu le recuerda que antes ten- 
drán que medirse con Son Gokuh, 
pero Gero parece muy seguro de si 
mismo y ríe a carcajadas. 


Trunks se levanta en la cama sintién- 
dose mejor, y todos le asaltan con 
preguntas acerca de los fenómenos 








que están ocurriendo. Trunks cuenta 
cómo tuvo un violento encuentro con 
A-17. Gokuh recapacita sobre la 
situación mientras la TV difunde una 


noticia: extraños seres atacan la tie- 
rra. Bueno, quizá no tan extraños: se 
trata de antiguos villanos enviados al 
infierno en pasados combates. 


Todos parecen estar entusiasmados 
con volver a patear culos de villano: 
Gokuh deja que los demás se encar- 
guen de ello mieniras viaja a través 
del portal para solucionar los proble- 
mas de raiz. Pero Gokuh es atrapado 
en el infierno por el Dr. Gero y el Dr. 
Mu, y una vez allí, ha de enfrentarse 
a dos antiguos y temibles enemigos: 
Freeza y Cell. Gokuh está muy tran- 
quilo, e informa a los villanos de que 
ya no es el luchador que ellos conoci- 
an. ¡La acción va a comenzar! Ml 


Luis Alis 
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¡GOKUH VISITA DE NUEVO LA VILLA DEL PINGUINO! 


¡Ha sucedido! Son GoxuH ha vuelto al mundo del manga y lo ha hecho a todo color, en el número 5 de la revista VintuAL Jump 
de este año. Sin embargo, para frustración de la mayoría de sus fans, no ha aparecido en su encarnación Gefiana 
(de GT, que no de jeta), sino en su “versión original”, con nube Kinton y bastón mágico incluidos. 


By ero no os engañéis... ¡no estoy 
hablando de un nuevo manga 
de DRAGON BALL! Se trata de una 
aparición estelar en el manga de 
Dr. SLumP que se está publicando 
en el ViRTUAL Jump. Para los que no 
lo recuerden, el manga en cuestión 
es ya la tercera versión en papel de 
las aventuras de Arale y su pandi- 
lla, en el que las historietas son a 
todo color y los autores son Takao 
Toyama (guión) y Tadayoshi Ya- 
namura (dibujo). Este manga se 
edita de manera simultánea a la 
nueva serie de televisión de Da. 
SLUMP, y cuenta las peripecias de 
los habitantes de la Villa del Pingúi- 
no desde el momento de la crea- 
ción de Arale. En suma, un regreso 
a los orígenes de la historia. 
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Por eso Son Gokuh aparece de 
jovencito, tal y como era al principio 
de su propio manga. En realidad, este 
cruce entre las dos obras más popu- 
lares de Akira Toriyama no 

es algo nuevo: ya ocurrió en 

el propio manga de DrAGoN 
BALL, en el lejano tomo 7 de la 
colección. En aquel mo- 
mento, Gokuh lle- 
gaba al “territorio” 


Aunque el dibujo no es de Axa Toriyama, el nuevo manga de Da. Sum 
respira frescura y diversión por todas partes. 











de Arale en persecución del sargento 
Blue, del ejército de la Red Ribbon y, 
como se suele decir, el pobre general 
tuvo la peor idea en la larga historia 
de las malas ideas cuando se enfren- 
tó nada menos que a Arale. Evidente- 
mente, ganó nuestra robot favorita y 
Gokuh se vio libre de un enemigo 
duro de roer. 


Unos cuantos años después, en esta 
nueva versión, la historia se repite, y 
Gokuh y Arale vuelven a encontrar- 
se, pero las circunstancias son dife- 
rentes. En esta ocasión, Arale y Gat- 
chan están jugando cerca de un río 
cuando tropiezan con una extraña 
bola dorada con dos estrellas en su 
interior. Absorta por el descubrimien- 
to, Arale no se da cuenta de que un 
enorme pez sale del agua dispuesto a 
comérsela... En ese momento apare- 
ce un chico con cola (¿quién será?) 
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que acaba con el pez y se lo merien- 
da. El chaval iba buscando la bola 
que ha encontrado Arale, pero la 
chica pone una condición para dárse- 
la: que juegue con ellas a tocar y a 
parar. Gokuh (sí. era él) acepta y 
acaba ganando, gracias a su bastón 
mágico. Pero el dragón radar se ha 
roto durante el juego y Arale invita a 
Gokuh a su casa, para que el sin par 
inventor Senbei Norimaki arregle el 
aparato. 


La hospitalidad de los Norimaki es 
conocida en el mundo entero, y 
Gokuh se siente muy a gusto, se rela- 
ja, toma algo, contempla la luna llena 
y... Ups, Craso error: como ya sabe- 
mos, Gokuh tiene problemillas con la 
luna, y cada vez que la contempla 
pega un estirón, pero a lo bestia, o 











EN TELEVISION 


Como podéis ver, tanto en el manga como en 
el anime, ARALE y Son GoxuH han hecho muy 


buenas migas. Esperemos que alguna cade- 
na de TV se decida a emitir la serie y poda- 
mos disfrutar también de este momento. 


sea, que se convierte en ohzaru. El 
encolerizado gorila destroza la casa y 
todo lo que se le pone por delante 
hasta que Arale decide tomar cartas 
en el asunto. Al final, Arale vence a 
Gokuh tras pegarle un buen tirón de 
la cola, algo que, como todos sabe- 
mos, le quita toda la fuerza a nuestro 
amigo. Son Gokuh revierte a su 
forma habitual y, agotado, se queda 
durmiendo junto a Arale, Gatchan y 
Midori en las ruinas de la casa de los 
Norimaki, mientras Senbei hace 
horas extra para reparar el dichoso 
radar cuanto antes. 


Como no sólo de manga vive el afi- 
cionado, el pasado 14 de abril se emi- 
tió un capítulo especial de la serie de 
televisión Dr. SLumP, de 
una hora de duración, 
adaptando el nuevo 
encuentro entre Arale y 
Son Gokuh. Vamos, 
que también hemos 
tenido una pequeña 
dosis de Son Gokuh 
animado. Todo un lujo 
para los otakus japone- 
ses y un motivo de 
“sana” envidia para sus 
colegas españoles. Ml 
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Director Daisuke Nishio 
Guión: Takao Koyama 

Fecha de estreno en Japón: 

1 de julio de 1990 

55 min. 


Duración: 


asta la llegada de Broly. todas las 
 Bpelículas de DRAGON BALL Z si- 
guieron más o menos el mismo esque- 
ma: un malo maloso y sus secuaces 
llegan a la Tierra con fines malvados, 
y Gokuh y la pandilla les convierten 
en abono experimental. LA SUPER BA- 
TALLA, O “la batalla definitiva por la Tie- 
rra” no es una excepción, y el desfile 
de carne de cañón no consigue ocultar 
la debilidad argumental de la historia. 


En la película, Woolong, Bulma, 
Klilyn y Son Gohan se van de cam- 
ping, cuando una extraña nave se 
estrella en el bosque, provocando un 
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LA SÚPER BATALLA 
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incendio que sólo a duras penas 
Klilyn y Gohan consiguen sofocar a 
golpe de kame hame, y salvan a algu- 
nos animales (entre ellos, el Halya 
Dragon gue Son Gohan rescata). 
Pero el bosque ha quedado desolado, 
por lo que deciden reunir las bolas de 
dragón para deshacer el daño, y asilo 
hacen. El picnic acaba, y todos vuel- 
ven a casa, incluso el Haiya Dragon, 
que sigue a Gohan a casa para enfa- 
do de ChiChi. que no quiere que 
nada interumpa los estudios de 
Gohan. Lo malo es que de los restos 
de la nave salen Tulece. uno de los 
pocos saiyans supervivientes a la 
destrucción de su planeta, y su equi- 
po de combate: Cacao, Reizun, La- 
kasei, Almond y Daiezu. Tulece usa 
su scouter para localizar a Kakarotto, 
y plantan una semilla del shinselju o 
“árbol de la vida”, capaz de absorber 


Un momento Konax. Los terribles secuaces de 
Tulece posan antes de la gran batalla. 
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toda la energía de la Tierra; este árbol 
da unos frutos que conceden un enor- 
me poder a quien los coma. El árbol 
empieza a absorber la energía de la 
Tierra y Kaioh avisa a Gokuh del peli- 
gro. Éste, junto con Gohan, Piccolo. 
Yamcha, Ten Shin Han y Chaoz con- 
vierien en menudillos a los secuaces 
de Tulece, a pesar de sus variados 
poderes. Finalmente, Gokuh acaba 
con Tulece, sus secuaces y el arboli- 
to con un monumental genkidama; de 
esta forma, la energía de sus frutos 
revive la Tierra. Ml 
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j Hagamos cultura ¡ ENEE A mejor | 
comida para un día de picnic no es 
'una paella, pero casi: nuestros ami- 
gos se van al bosque a comer arroz 
con curry. 
E GoxuH diciendole a TULECE que menos * 
mal que se golpeó la cabeza de * 
pequeño, que en la Tierra es muy feliz * 
E y que se alegra de no sertan malvado 
AA | 
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2 El diseño de TULECE es Mesmne | 
horroroso: directamente, es SON GOKUH * 
un poco más moreno y vestido de mer- * 

REA a A SEEDS 

“tuvieron una crisis creativa, o en todo * 

el planeta Vegeta tenían sólo cuatro; 
genes entre los habitantes. M 
















Director: Kazuo Hashimoto 
Guión: Takao Koyama 
Fecha de estreno en Japón: 
17 de octubre de 1990 
Duración: 45 min. 


€ áj queremos saber de qué va este 
especial de televisión, basta con 
E literalmente el título japonés, 
que ya se sabe que suele explicar la 
trama, el desenlace y lo que ha comi- 
do el guionista para desayunar. En 
este caso, tenemos Tatta hitori no sa- 
shukessen - Freeza ni idonda Z sen- 
shi Kakarotto no chichi, o, si lo prete- 
rís, LA ÚLTIMA BATALLA EN SOLITARIO: EL 
PADRE DEL GUERRERO Z KAKKAROTTO SE 
ENFRENTA A FREEZA. Cosa que va más 
o menos así: Cuando Gokuh todavía 
era un bebé, allá en el planeta Vege- 
ta, su padre, Barduck, capitaneaba 
uno de los grupos de asalto del ejérci- 
to de Freeza, dedicados a conquistar 
planetas. Pero en el planeta Carnage, 
la maldición de uno de sus habitantes 
moribundos le hizo adquirir poderes 
de clarividencia. 


Entretanto, Freeza decide eliminar a 
todos sus mercenarios salyans, 
temiendo que se vuelvan contra él, y 
empieza por el equipo de Barduck, 
compuesto por Tomato, Toteppo, 
Pumbkin y Serippa, al que su guar- 
daespaldas. Dodoria, se carga en 
una emboscada. Barduck prevé la 
traición de Freeza e intenta acabar 
con él antes de que ataque el plane- 
ta, pero el tirano lo destruye junto 
con el planeta, con un único y masi- 
vo ataque. 


A FIJARSE MUCHO EN... 


o Seripra, la única chica saiyan que haya aparecido jamás en la serie, merece toda 
nuestra atención. Al fondo de las imágenes, sin embargo, aparece alguna más... 
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| Ñ ÚLTIMO COMBATE 


l"FREEZA MI IDONDA Z SENSHI KARARO 


¡ATTA HITORI NO SASHUKESSE? 















EL ÚLTIMO COMBATE es una de las 
mejores historias de DRAGON BALL al 
margen de la serie de televisión. 
Quizá porque todo el especial es muy 
trágico, pierden los buenos, hay 
varias masacres y todo eso, pero tam- 
bién porque entra dentro de la conit- 
nuidad de la historia, Es un auténtico 
regalo para los fans. Ml 
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¿Ouen iba a decir que este mocoso llo- 
rón se convertira algún día en el super 
salyan legendario que todos conocemos? 


o ¿Se reproducen estos chicos por clonación y por eso se parecen tanto BARDUCK, 


GOKuH, TuLece y GOTEH? 
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HOY: CÓMO DIBUJAR ROBOTS 


a E las historias de ciencia ficción, por lo general, es fácil Los androides son máquinas con apariencia humana, 
_ =— 3 encontrar cyborgs o personajes mecánicos. Precisa- lo cual simplifica nuestra tarea al no tener que dibujar 
== (mente, a nuestro amigo Toriyama le encanta crear y dibujar aparatos llenos de cables y tuercas. También vere- 
== E todo tipo de máquinas: con forma humana, monstruosas, mos cómo otros robots se dibujan con formas esféri- 
== coches espaciales, relojes-máquina del tiempo... En esta cas y cilíndricas, y no necesitan en ningún momento 
$ ocasión dedicaremos la sección a los robots y androides. las líneas rectas. 






o PROPORCIONES: 





== 4  ¿Reconocéis a la androide protagonista de Dr. 
€ SLump? También salió como estrella invitada en 
== DRAGON BALL junto a Son Gokuh... 

q Aquí os presentamos las proporciones del per- 
-_  sonaje original de Akira Toriyama, 
2 Xy la versión moderna que se 

ooo. € publica en la revista SHo- 

€ NEN JUMP con dibujo de 


===  Tadayoshi Yamuro. 
E Ahí va un dato intere- 


2 o  sante: ¿Sabéis cuánto 
=== tiempo ha pasado desde 
== la primera aparición de 


E Arale hasta sus actua- 
== les aventuras? ¡Casi 20 
z e == 3 años! Aa p 











GIRU 
Este pequeñajo resulta muy fácil de dibujar, ya que su cuerpo no es ni más ni 
menos que una bola. Si situáis el eje de los hombros, podréis dibujar el gran 
ojo redondo y, a partir de ahí, dibujar su cabeza ovalada. Mi 









N* 8 
Este androide creado por el doctor Gero formó parte de las filas del ejército de la Red Rib- 
bon. En esta ocasión está dibujado en picado (o sea, visto desde arriba). Recordad que 
situamos el cuello buscando un punto medio entre los pies y creando una línea vertical 
imaginaria hasta la cabeza. M 


ROBOT DE LA RED RIBBON 


Este robot es el más clásico de todos. Está lleno de planchas metálicas 
y tuercas, pero... ¡no os dejéis llevar por el entusiasmo! Primero se dibu- 
jan los volúmenes, ya sabéis, a base de bolas y tubos. Á continuación os 
recreáis dibujando todos los detalles que queráis. M 
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Este mes eltaremes: uno de lós os más 
siniestros de Internet. No se trata de una web de tru- 
-cos de videojuegos. No se trata de una web de fotos 
comprometedoras de Gokuh. Ni siquiera una web 
dedicada a las SPice GirLs. Es la web donde se 


tanallmo enel izo por la serie de 56 
Tori; 'ama que, en su delirio, han deci- A 
dido probar que son más fans de DB que nadie, cre- 
ando ostentosos templos en Internet sobre Gokuh y 
“su tropa. La encarnizada lucha está siendo arbitrada 

desarrollan los combates más feroces por el premio por un sitio web llamado MorTAL Kombat DB DEADLY E 

Vegeta a la mejor página basada en DRAGON BALL. TO os al o SS 
Los luchadores son autores de penes web con un us | RES E 


AMAT Esta Psoe es al 
“estadio en el cual tendrán lugar los terribles choques que, 
sin duda, van a producirse. En ella podréis conocer a los 
participantes, los premios que ganarán los triunfadores y 
las batallas que : se están llevando a cabo. Este mes Os pre- 
sentamos cuatro de los: contendientes que están en liza. 

j actualmente. Si os gusta uno de ellos, id: a votarlo a 20 
pagina E así contribuiréis a su e final... 


Ñ A beniénidos. a Moa Kola Al 
















E Ésta e es, quizás, una de es peleas 1 más desiguales € que e se 
E están llevando a cabo en este momento. Dr. Gero's Las. es 
-la página favorita, puesto que PLANETA NAMEK 2000 está 


sufriendo algunos problemas. En igualdad de condiciones, 
PLANETA NAmek 2000 podría ganar dada su espl léndida pre- 


sentación y su archivo de vídeos 1 y sonidos de DB. Pero Dr. 
-Gero's Las está en plenas facultades y además tiene parti- 
- cularidades únicas en la web. Sólo tenéis que admirar la 
fl sección LITTLE SAIYA-LINGS, que es una especie de colección : 
ue con los 
personajes. de DB cuando eran críos e iban al colegio. Dr. $ 
l Gero's Las también tiene otras cosas a su favor, como una | 
- sección donde se proponen batallas absurdas entre perso- | 
| A pue- | 
¡des votar en ellas para decidir quién y cómo ganarán. PLa- [ 
| NETA Namek tiene todos los números para recibir un fatality A 


ll de tiras cómicas al estilo CALVIN Y Hosses, sólo. 





E najes de DB: Chichi vs. Bulma, Coola vs. Freezer.. 


fi letal... ¡Pero la última palabra la tenéis vosotros! 
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A estas alturas, los combates presentados en esta página ya es 
otros en liza. a o conocer a los ganadores, no tienes más que visitar la pág 


na MorTAL KOMBAT. Allí te pondrás al corriente de todo. 
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ÉSE es una a pelea sto putada: Tas ne páginas tienen 
mucha información sobre la serie y una presentación notable. 
La página de Dan tiene a su favor una organización y una 


base de datos que podrían competir con los archivos de Cap- 





emás, está en castellano. La página de Son 


- Gohan, pese a estar en inglés, contiene toneladas de archi- 
- vos multimedia de DB para tu ordenador, y una particularidad. 
que la hace imprescindible en la red: ¡un templo dedicado a 
| Klilyn!. En él repasa todas y cada una de las veces que 
- alguien ha golpeado la calva al pobre amigo de Gokuh, y 

demuestra, con argumentos para partirse de risa, por qué el 
- pequeño monje merece una atención especial dentro de la 
- serie DB. El resultado final de este combate es una verdade- ES 
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stán resueltos y hay. | 






















Más de 50 ilustraciones a 
todo color, más de 100 
fotogramas, 200 diseños 

0 de personajes, 1.500 
diseños de producción, 

€ 5.000 anotaciones... 

no te pierdas el libro 

definitivo sobre la se- 

rie de manga más es- 
pectacular de este fin 
de siglo... 
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También disponible 
NEOGENESIS EVANGELION, 

el manga, miniserie | 
de 8 números. 


YA A LA VENTA LIL 


Editorial 





( GAINAX 1997 


FE DE ERRATAS: DEBIDO A UN ¡FALLO DE COORDINACIÓN. EN 
El NUMERO ANTERIOR APARECIO LA CRÓNICA DE LA SAGA DE - 
NAMEK. POSTERIOR CRONOLOGICAMENTE A LA LLEGADA DE 
LOS SAIYANS, QUE OS OFRECEMOS EN' ESTAS MISMAS 
PAGINAS. ESPERAMOS QUE NOS DISCULPÉIS. 
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La aparición de Vecera y RabIrz en la serie marca un 
punto importante en la historia de Daacon BALL 
entra en juego el factor saiyan. 





de sus amigos. De rematarle se 
encarga el propio Vegeta, indignado 
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motivarlo, secuestra a Son Gohan. 
pero Gokuh no está dispuesto a 
dejarse convencer, y en un inespera- 
do golpe de efecto, el mismísimo Pic- 
colo se une a nuestro héroe (pues 
Raditz estorba sus propios planes de 
conquistar la Tierra) y ambos se 
enfrentan al saiyan. El combate va 
fatal, hasta que Piccolo decide 
SS emplear una nueva técnica 
5 para vencerle: acumula toda 

DP / su energía en un solo punto 

2 para lanzar un makankosappo o 
“cañón mortal de luz diabólica per- 
foradora”, mientras Gokuh distrae a 
Raditz (sirviéndole de saco de 
arena). pero el malvado superguerre- 
ro esquiva el ataque. Entonces entra 








en escena Son Gohan, que consigue 
atraer la atención de Raditz. Cuando 
por fin ataca Piccolo, su rayo atra- 
viesa a la vez a Son Gokuh y a 
Raditz, que anuncia, agonizante, la 
llegada de dos guerreros aún más 
poderosos en el plazo de un año. 
Con semejante amenaza planeando 
sobre el futuro, sólo queda entrenarse 
para afrontarla lo mejor posible. Eso 
es precisamente lo que hace Gokuh 
en el otro mundo, bajo la dirección de 
Kaioh Sama, y lo que motiva a Pic- 
colo a entrenar a Gohan, que ha 
demostrado un enorme potencial en 
el enfrentamiento contra Raditz. 


Al cabo de un año, la batalla contra 
los dos nuevos saiyans, Vegeta y 
Nappa, empieza también muy mal, al 
utilizar Vegeta unas semillas especia- 
les de las que salen los mercenarios 
saibamans, que acaban con Yamcha. 
En la siguiente batalla, Chaoz y Ten 
Shin mueren a manos de Nappa. 
pero Vegeta interrumpe el combate 
porque ha oído que va a llegar 
alguien mucho más poderoso. Tras la 
espera en vano, Nappa se dedica a 
vapulear a Gohan, Klilyn y Piccolo; 
finalmente, Piccolo muere protegien- 
do a Gohan, y el propio Gohan está 
nuevamente a punto de morir cuando 
por fin (ya tocaba) llega Gokuh. 


Lo primero que hace Gokuh es dejar 
a Nappa K.O. para vengar la muerte 
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porque se ha dejado derrotar a manos 
de un renegado. Gokuh y Vegeta se 
enfrentan por fin, en una batalla que 
va aumentando de nivel: empieza con 
golpes físicos, continúa con tremen- 
das olas de eneraía (incluyendo el 
terrible kaioh ken), y el combate llega 
a su punto más feroz cuando los dos 
usan sus técnicas definitivas: Vegeta 
se transforma en ohzaru, y Gokuh 
intenta lanzarle un genkidama. Este 
ataque no prospera y parece que 
Vegeta podrá vencer, pero de pronto... 
¡interviene Yajirobee! El rechoncho 
querrero le coría la cola a Vegeta, 
que, fuera de control, intenta rematar 
a Gokuh pese a los esfuerzos deses- 
perados de Gohan por evitarlo. 


Finalmente, Gokuh le pasa a Klilyn 
los restos de la bola de energía que 
había logrado reunir, y entre él y 
Gohan consiguen que el ataque tenga 
éxito. Vegeta queda tan maltrecho 
como Gokuh, pero aún tiene ganas 
de pelea. En ese momento, Gohan se 
transforma también en ohzaru, y 
Vegeta empieza a recibir de verdad. 
Finalmente, consigue cortarle la cola a 
Gohan, pero entonces está demasia- 
do destrozado para seguir peleando, y 
llama a su nave espacial. Cuando 
Klilyn intenta  rematarlo definitiva- 
mente, Gokuh le pide que no lo haga, 
ya que es el rival más encarnizado 
que ha tenido jamás. Vegeta abando- 
na la Tierra y huye, pero la batalla con- 
tra el orgulloso príncipe de los salyans 
apenas acaba de empezar. Ml 
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Capítulos 32 


Fhespués del dramático final de la 
4 batalla de Namek, la situación 
en la Tierra quedó un poco liada. 
son Gokuh parecía haber muerto 
en la explosión del planeta junto con 
Freeza, mientras que los supervi- 
vientes de Namek y el propio Vege- 
ta, oportunamente resucitados gra- 
cias a la intervención de los dos 
dragones mágicos, se habían con- 
vertido en refugiados en la Tierra y 
huéspedes de la Capsule Corp. (cor- 
tesía de Bulma). Sin embargo, un 
intento de resucitar a Gokuh me- 
diante los servicios de Polunga 
acabó bastante mal, al negarse el 
presunto difunto -que resultó no 
estarlo- a volver a la Tierra hasta que 
a él le apeteciera. 


Un año después, las cosas han vuel- 
to a la normalidad, pero un día, 
Gohan recibe una llamada urgente 
de Klilyn, que acaba de detectar 
una fuerza sorprendente que se diri- 


ge a la Tierra. Se trata de 
Freeza (que sobrevivió a 
duras penas a la explosión de 
Namek y que ahora es un 
ciborg) y de su padre, King 
Cold, muy dispuesto a vérse- 
las con los que le han hecho 
semejante faena a su hijo. 
Sin embargo, todavía no ha 
empezado la batalla, cuando 
todo termina gracias a la apa- 
rición del misterioso Trunks, 
un guerrero formidable que 
convierte rápidamente a los 
dos malvados alienigenas en 
fino sushi con la ayuda de su 
espada. Trunks no quiere decir 
quién es ni de dónde viene, pero 
decide quedarse a esperar a Son 
Gokuh, ya que sabe que debe llegar 
en tres horas a la Tierra. Cuando la 
nave de Gokuh llega, Trunks se 
reúne con él en secreto, y le revela 
la verdad: viene del futuro, es el hijo 
de Vegeta y Bulma, y quiere avisar- 


9 a 338 «e Tomo de manga 28 


FREEZA encuentra la horma de su zapato a 
manos de TRUNKS, y ni siquiera la presen- 
cia del malvado Kina Coto puede evitar su 
terrible final. 
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le de que, en tres años, aparecerán 
dos nuevos enemigos: unos androi- 
des superpoderosos que acabarán 
con todos los defensores de la Tie- 
rra. Estos androides son los núme- 
ros 19 y 20, construcciones del Doc- 
tor Gero, el genio científico del 
Ejército de la Red Ribbon, progra- 
mados exclusivamente para destruir. 


La madre de este Trunks del futuro, 
Bulma, le ha construido una máqui- 
na del tiempo con la esperanza de 
cambiar el pasado, y de esta forma 


EL CAMBIO DE LUGAR INSTANTÁNEO 


A 


Para los recién llegados, comentar que GoKUH consiguió huir 

de Namek a bordo de una de las naves redondas que pertene- 

cía al escuadrón de GiNeW. Logró conectarla, apretando todos 
los botones, y la nave siguió su programa automático y le dejó 

enel planeta Yadrath, muy popular porque, aunque sus habi-- 
tantes no son muy fuertes, conocen muchísimas técnicas. 

GoxuH aprendió sólo una: el shunkanido o ¿cambio de lugar 
instantáneo”, que le permite trasladarse a' cualquier parte, 

siempre que conozca una persona ¡que este allí. Gokun exhibe: 
está técnica asus amigos en un rápido viaje a Kame House, de 
donde se lleva las gafas de MUTENROSHI. MM 
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impedir que el futuro 
desolado del que procede 
llegue a existir. Son 
Gokuh quiere saber qué 
ha pasado con él en este 
futuro y por qué no ha 
podido luchar contra los 
androides, y Trunks le 
revela que pronto enfer- 
mará y morirá, al contraer 
una dolencia del corazón 
provocada por un virus. 
Trunks trae desde el futu- 
ro la cura para esta enfer- 
medad, y le pide a Gokuh que la use 
y que destruya a los androides. Si 
todavía esta vivo, Trunks promete 
volver para participar en la batalla, 
pero le pide a Gokuh que no revele 
su origen, sobre todo a sus padres, 
ya que él todavía no ha nacido. 


Trunks se va, y Piccolo, cuyo 
oído es superior al de un ser 
humano, ha escuchado toda la 
conversación y es el encargado de 
contar a sus amigos la amenaza 
que les espera en el futuro. Los 


MENESES TOO A EE EA ESE ESA TES CAE CESE O AE Ele 
entrenarse... o para sacarse el camet de conducir, en el caso de GOxuH y PIccoLo. 


luchadores deciden entrenarse al 
máximo y reunirse en el lugar y la 
hora señalados por Trunks. Tres 
años después, se reúnen en el 
sitio acordado: el 12 de mayo, a 
las 9 de la mañana, en una isla 
situada 9 km. al sur de la Capital 
del Sudeste. Una hora después, 
deben aparecer los terribles 
androides. Ml 
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En este número os presentamos a los saiyans de los que tenemos referencia. Ya sabemos que era toda una raza y 
que este artículo debería ser tan grande como las páginas amarillas, pero sólo hemos incluido a aquellos que han jugado un 
papel decisivo en la historia de Dracon Bau. Además, os ofrecemos este repaso siguiendo un orden más o menos jerárquico, 
basándonos en la monarquía absolutista saiyan. Lógicamente, el primero de la lista es el rey VEGETA... 








REY VEGETA 


Hasta el momento, es el único rey que 
conocemos de los saiyans, aunque es 
de suponer que antes de encontrarse 
con los tsufurs ya mantuvieran un 
gobierno monárquico. Suya fue la res- 
ponsabilidad de realizar el fatal trato 
con Freeza, pero es posible que lo 
único que quisiera ganar tiempo. 


REY DE REYES 


No sabemos en e momento > 
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Eterno rival de 
Gokuh y here- 
dero de la coro- 
na salyan, siem- 





atenta mirada de 

Freeza. La vida de 
este miembro de la realeza es bas- 
tante triste: nacido para ser el rey de 
una raza temida por todo el universo, 


tuvo que ganarse la vida conquis- 


tando planetas para Freeza. 
Finalmente, tuvo que luchar por 
ser el segundo saiyan más 
fuerte, puesto que Son Gokuh 
es un rival demasiado difícil 
incluso para el príncipe de los 
salyans. 





Una montaña de músculos al servicio 
del principe Vegeta. Es posible que al 
principio cumpliera una misión de guar- 
daespaldas, pero con el paso del tiem- 
po y el aumento de nivel de Vegeta se 
conviriió en un simple acompañante. Á 
pesar de todo, era considerado uno de 
los salyans más poderosos. No obstan- 
te, en la Tierra caería con suma facilidad 
ante el poder de su propio amo. 



















Padre de Gokuh y líder de la efímera 
rebelión contra Freeza. Su vida, apar- 


te de conquistar algunos planetas, no 
tuvo demasiada relevancia; al menos, 
Nasta descubrir los malvados planes 
del tirano Freeza sobre el destino del 
pueblo salyan. Su rango era el de un 
simple líder de escuadrón. 











Fieles a su líder Barduck, este 


escuadrón de asalto formado por 
Serippa, Toteppo, Pumbkin y 
Tomato se convirtió durante unos 
años en una auténtica máquina de 
conquistar planetas al servicio del 
tirano Freeza. Pero pese a todo su 
poder conjunto, su leyenda acabó 
en el planeta Milt, donde fueron 
fácilmente aniquilados por Dodoria 
y sus sicarios. 





Hermano mayor de Son Gokuh y un 
astuto guerrero a la hora del comba- 
te. Sobrevivió al genocidio saiyan y 
desde entonces se mantuvo a las 
órdenes de Freeza. Su última misión 
consistió en confirmar la invasión de 
la Tierra por parte de Son Gokuh, 
aunque él mismo pudo comprobar 
que en realidad se había convertido 
en su defensor. 
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E Son GoxuH, avanzadilla saiyan en la [ES 
É Tierra. Á la derecha. Baroucx, su padre. Y 





El gran héroe que rompió todo víncu- 
lo con su raza y su verdadera familia 
para proteger lo que él más quería: 
sus amigos de la Tierra. Él fue el pri- 
mer super salyan del que se tiene tes- 
timonio fiable, y desde ese momento 
su afán por superarse ya no ha tenido 
límite. Además de esto, también fue el 
primero en Casarse con alguien que 
no era de su raza. Esta actitud tan 
poco salyan tiene su origen en un 
accidente que sufrió de pequeño y 
que le hizo olvidar su pasado: de lo 
contrario, él solito hubiera invadido 
todo nuestro planeta. 
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Tras la aparición de Raditz, Gokuh y 
compañía tuvieron que enfrentarse a 
una nueva amenaza salyan que, en 
esta ocasión, respondía al nombre de 
2 Tulece. Se trataba del jefe de unos 
== piratas espaciales que había sobrevi- 
o vido ala aniquilación de su raza, y a 
pesar de su asombroso parecido con 
Son Gokuh, nunca dio a entender 
que se tratara de su hermano gemelo, 






Padre de Broly 
y un  salyan 
que, muy posi- 
blemente, per- 
teneció a la no- 
bleza de su 
planeta. 
Milagrosamente 
-y gracias a su hijo- pudo escapar del 
planeta Vegeta cuando fue destruido 
por el tirano Freeza. Después se 
dedicó a cuidar (o controlar) a su hijo 
hasta que conquistó un mundo y lo 
rebautizó como Nuevo Vegeta. Allí. 
entre un sinfín de intrigas, perdió la 
vida a manos de Broly. 


Mencionaremos estos salyans como 
dato puramente anecdótico, ya que su 
existencia puede que sea una ilusión. 
Se enfrentaron a Yamcha. Ten Shin 
Han y Chaoz durante un entrenamiento 
de estos últimos en el palacio de Kami 
Sama. Su nivel de combate era acep- 
table, aunque bastante bajo comparado 
con los saiyans que conocemos. M 










El saiyan de la leyenda para algunos 
y un enemigo más para otros. Es, 
sin dudarlo, una de las pruebas 

vivientes (bueno, ya no) de que 

la raza saiyan es desde la más 

tierna infancia una raza de gue- 
rreros con un poder que va más 
allá de toda lógica. Aunque su poten- 
cial era visiblemente superior al de los 
otros saiyans (incluido Son Gokuh), 
un entrenamiento prácticamente nulo 
le impidió llegar a ser el número uno 
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aunque nunca se sabe... de su raza. 


2] LOS OTROS SAIYANS 
3% La historia conocida de los saiyans empieza en el mismo momento en que son res- 
catados de su deriva espacial por los tsufurs. No se sabe nada de su pasado, 
excepto que la leyenda del super saiyan ya era conocida y que, probablemente, al 
menos ya había aparecido un super saiyan. Pero, seguramente, en algún lugar del 
universo deben existir otros saiyans. Quién sabe si en el futuro los caminos de los 
saiyans "terrestres" y los saiyans "ocultos” se cruzarán... Bl 
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¡Arriba e la izquierda: Los pobres tsufurs poco pudieron hacer ante el ataque de los sai- 
yans que habian acogido en su planeta. A /a derecha: El aspecto de los saiyans primi- 
genios era realmente bárbaro y dejaba muy claras sus intenciones. 














MUNDO DRAGON BALL 


SAHIYAMS MiS NUS 


Éstos que siguen a continuación son todos aquellos saiyans -o medio saiyans, según 
se mire- nacidos en el planeta Tierra. Su condición de mestizos (saiyans 
cruzados con seres humanos) no ha impedido el pleno desarrollo de sus poderes, 
sino más bien todo lo contrario en algún que otro caso. 





El primer saiyan nacli- 
do de un cruce con 
un humano. El hijo 
de Son Gokuh tar- 
dó mucho tiempo 

en demostrar que te- 
nía sangre salyan en 
sus Venas, pero cuando se puso, lo 
demostró (¡y de qué manera!). De 
todas formas, la lucha nunca ha sido 
lo suyo, ya que -para vergúenza de su 
raza- prefirió desarrollar el cerebro 
antes que sus poderes. Chichi, su 
madre, tiene buena culpa de ello. 








Ex Segundo hijo de Son 
XxX. Gokuh y fiel amigo 
de Trunks. El trans- 
currir de su vida es 
un claro ejemplo de la 
decadencia salyan en 
nuestro mundo: mucha 
diversión y poco -o ningún- entrena- 
miento. De todas formas, durante sus 
aventuras ha tenido momentos 
memorables, como el combate contra 
Boo y su fusión con Trunks para dar 
paso a Gotenks. 








El primer saiyan conocido que no 
nació con el pelo totalmente negro, 
debido con toda seguridad a ser una 
mezcla con una humana. Al parecer, 
un mestizo resulta ser un saiyan más 
fuerte que uno de pura raza, aunque 
sin entrenamiento no se llega a nin- 
gún lado. Volviendo a los asuntos de 
estado, Trunks es -por derecho y por 
sucesión- el futuro rey de los saiyans, 
aunque sin planeta propio y sin ape- 


La primera niña 
saiyan desde la 
destrucción del 
planeta Vegeta, 
'- nacida de una 

humana (Videl) y 
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de un mestizo (Son 
Gohan). Esta niña sería el orgullo de 
sus abuelos, Son Gokuh y Mr Satan. 
Aunque no heredaría todo el poder y la 
fuerza de los saiyans, sería una de las 
personas más fuertes de la Tierra. 










Y - Aparte de ir de com- 
AA pras, poca cosa 
' más ha demostra- 

do la hija de 
A4uJ Vegeta y Bulma. 
= PY Su potencial de 
combate es descono- 
cido y sus preocupaciones 
salyans (combatir, entrenarse...) han 
sido sustituidas por una gran habilidad 
a la hora de encontrar tiendas de ropa. 


nas población seguramente Trunks Y 


dejara de lado su herencia. 


MEZCLANDO SAN NOS 
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El nieto de Pan y tataranieto de Son 
Gokuh es la nueva esperanza del 
mundo DB. Aun siendo muy joven ya 
ha corrido alguna aventurilla y ha 
heredado el espíritu luchador y toda la 
personalidad de su antepasado (Go- 
kuh), que le observa desde el cielo. El 
descendiente de Vegeta, como es 
natural, mantiene con él la rivalidad 
familiar que les caracteriza. M 
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IE! que más y el que menos 

noce la storia de DRAGON 
jes principales, 
s ópicas e dor 


E 
cambiar el Do ds las conaS? f 
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¿Qué Inesperadas 
tran: sformacione s sufrirían las vida 


idas 
de nuestros esforzados héroes? Tú 
puedes decidirlo. Nosotros te pro- 
pondremos una historia y tú nos 


darás un nuevo final. 


La pregunta del mes pasado era: ¿Y si, 
por accidente, Pan hubiera recibido 
una razón de rayos brute? Lucía 
Alonso Sánchez. de Zamora, ha sido 
la lectora que ha propuesto el 
resultado más original: 


La ración de rayos bruie que recibe 
Pan al interponerse entre Vegeta 
Baby y la máquina de Bulma afecta a 
nuestra amiga de manera totalmente 
inesperada. Todos recordaréis que en 
su mochila llevaba al pequeño Giru 
¿verdad? Pues después de la brutal 
descarga, un nuevo ser aparece para 
detener al malvado Vegeta Baby. No 
es un ohzaru. No es Pan en 4* nivel. 
Es la (o el) temible Girupan, la fusión 
de Pan y Giru. Con el carácter de 
Pan y un aspecto realmente grotesco, 
esta increíble fusión empleza a 
propinar una tremenda paliza a 
Vegeta Baby, culpándole de lo que le 
ha pasado y quejándose porque 
nunca va a tener novio. Mientras 
tanto, Son Gokuh aprovecha para 
reponer fuerzas comiendo, mientras 
Kaioh Shin riega a todo el mundo 
con el agua sagrada. Tras el gran 
banquete, Son Gokuh ayuda a su 
nieta a liberar a Vegeta y a acabar 
con el maligno Baby. Tras esto, 
aprovechando las habilidades de 
radar de Girupan, localizan de nuevo 
las bolas de dragón para salvar la 
Tierra. y gracias al ingenio tec- 
nológico de Bulma, consiguen 
devolver a su estado normal a la 
extraña fusión. Videl y Son Gohan 
pueden volver a respirar tranquilos: 
Pan vuelve a ser la que era. Por su 
parte, el pequeño Giru decide 
quedarse a vivir con nuestros amigos. 
Un bonito final, ¿no creéis? 


DRAGE 
¿Estás preparado para un nuevo desafio? Pues ahí va el ¿Y si...? del mes que viene: A todos nos gustaría A 
ver a una de las chicas de Dragon Ball convertida en super saiyan. Akira Toriyama no nos ha dejado conocer SE 
este apecto de nuestras heroínas. ¿Te atreverías tú a dibujarlo?¿Y si Pan y Bra hubieran llegado al 4* Vi 
nivel? ¿Cuál sería su aspecto? Escribe antes del 5 de julio a: ¿Y si...? NORMA Editorial, c/Fluvia, 89. 08019 7 E | 
Barcelona. Los dibujos deberán ser a color. El ganador verá publicada su historia y recibirá una genial E po | 
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¡Hola a todos! Acabo de llegar de la playa y, antes de ir a entrenar al dojo de mi abuelo, 
Mar. SATAN, me he dicho a mí misma: “Pan... creo que es hora de contestar unas cuantas 
cartas”. Así que me he librado de la pesada de Bra, que quería que la acompañara a 
comprarse unos modelitos, he cogido un refresco de la nevera, y me he sentado en mi 
habitación con un buen puñado de cartas. Vamos a por ellas. 


* Marta Roca (Barcelona) me escri- 
be desde el hospital, ya que ha tenido 
un accidente... ¡por culpa de la revis- 
ta! Al parecer, Marta iba leyendo por 
la escalera de su casa, y un resbalón 
hizo que bajara dos pisos rodando. 
Desde aquí deseamos que te mejores 
lo más pronto posible y que, digan lo 
que digan, sigas disfrutando de la 
serie y de la revista. Contestando al 
resto de tus preguntas, no sé dónde 
puedes encontrar un peluche de Giru, 
pero puedes preguntar en NORMA 
Comics (Passeig de Sant Joan, n? 7). 
Lo que sí encontarás seguro es el 
manga de EVANGELION por el que me 
preguntas. 


e Jonathan González (Hellín) me 
hace un montón de preguntas que 
ahora mismo paso a contestarle: 

1) No voy a casarme con Trunks ni 
con Son Goten. Son demasiado 
mayores para mi. 

2) Son Gohan, mi padre, trabaja de 
médico. 

3) El chico con el que salí al principio 
de la serie se llama Poperu, pero 
desde que me vio en acción contra los 
atracadores del banco, no ha vuelto a 
dar señales de vida. 

4) A mí también me gusta mucho 
comer, pero ni por asomo tanto como 


Wenscian Yimc (Almería), es la primera lec- 
tora que nos envía un camet ¡Gracias! 





a mi abuelo Son Gokuh. 
5) No sé por qué no 
puedo transformarme en 
super saiyan. No conozco 
a ninguna saiyan que lo 
haya logrado. 

6) Que yo sepa, Son 
Gokuh Jr. sólo ha llegado 
a super saiyan. No existe 
ningún 8* nivel (ni siquie- 
ra un 59). 

7) Las bolas de dragón 
de la Tierra desapare- 


Anromo Berruezo (Ceuta) nos muestra orgulloso su colección de 
material de la saga de Dracon Bali La verdad es que tiene un 
montón de cosas ¡Ánimo y a seguir coleccionando! 


cen para que no se pue- 
dan pedir más deseos. 
Las cosas deben seguir 
su propio camino y no está bien que 
cada dos por tres alguien pueda cam- 
biarlas a su antojo. 

8) No está previsto que se haga una 
película de imagen real de DBGT. Lo 
que hicimos en el número cinco fue 
sólo una broma. 

9) El especial de TV de Son Gokuh 
Jr. lo comentaremos dentro de algu- 
nos números. 

Uf... espero que tu curiosidad haya 
quedado satisfecha... 


e Dora Suárez (La Peregrina) es una 
simpática lectora gallega a la que le 
gusta mucho la serie y me hace otras 
cuantas preguntas: 

A) La edad de Trunks al principio de GT 
es de 28 años, y la mía es de 15. Mucha 
gente me dice que Bra parece mayor, 
pero es un año más pequeña... ¿O es 
que no tenéis amigos pequeños más 
altos que vosotros? Por cierto, para 
cualquier duda sobre las edades, echad 
un vistazo a la cronología que hemos 
publicado en los dos Munbo DB anterio- 
res y haced vosotros mismos el cálculo. 
B) El precio del juego de rol es de 
3.500 pis. 





C) A mi también me gustaría saber si 
me convertiré alguna vez en super 
salyan. 

D) Nadie sabe por qué mi abuelo 
tiene tanto apetito. Es un misterio 
para mí y una ruina para la nevera 
de casa. 

Por cierto, del 16 al 22 de agosto se 
















Cinco lobitos tiene la loba... 
Cinco lobitos detras de la... 
¡Glups! ¡¿Que digo?... 
estooo, aquí llegan... 
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Eva García (Madrid) ha hecho este dibujo repre- 
sentándome en el pasado, el presente y el futu- 
ro... ¿Seré así de guapa dentro de unos años? 


celebra el Salón del cómic de A 
Coruña. Ya me contarás qué tal está 
si te pasas por allí. 


e Francisco Medes (Castellon) está 
un poco preocupado por si va a haber 
revista en verano. Pues claro que sí, 
Francisco. Sólo tienes que estar 
atento a tu quiosco a finales de cada 
mes y allí estaremos, esperándote. Si 
te vas de vacaciones a algún sitio no 
ie preocupes, porque la revista puede 
encontrarse en cualquier parte del 
país. En cuanto a tu pregunta, no es 
del todo cierto que prefiera ir con los 
grandes en vez de ir con gente de mi 
edad, lo que pasa es que la serie no 
cuenta todo lo que pasa... ¡Sí no, no 
acabaría nunca! Por cierto, si alguien 
quiere escribirle para formar un club, 
tomad nota: C/ Tarragona n* 2 1? D 
escalera izquierda- 12003 (Castellón). 


Cartos Vacas, de Madrid, es otro amigo 
¡que se ha hecho su propio camet. 

















ZARAGOZA 


NOMBRE Y APELLIDOS: Victor Herninder Melendo 
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e Juan Manuel Zacarés (San Martín 
de Valdeiglesias) es un lector vetera- 
no que dibuja realmente bien ( a ver si 
puedo colar tu dibujo en un próximo 
número). Si has estado atento a los 
últimos números, habrás visto que lo 
del concurso de cómic ya está en 
marcha. Mi abuelo Gokuh no sale 
adulto en 3* nivel en DBGT, aunque 
comentaremos estos estados de 
poder saiyan de vez en cuando. En 
cuanto a los personajes que nombras 
y que ya no aparecen habitualmente 
en la serie, es porque Toriyama (o 
sus sucesores en DBGT), han preferi- 
do centrar la historia en los persona- 
jes principales, ya que contar un rela- 
to manteniendo todos los personajes 
aparecidos, más los nuevos que van 
haciendo avanzar la historia, es un 
poco difícil y haría que todo quedara 
muy embrollado, ¿no? Un abrazo. 
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No olvides escribirme 
a la siguiente dirección: 


“Hola, soy Pan. 


Norma Editorial S.A. 


c/Fluvia, 89. 
08019-Barcelona. 
O envíame un e-mail a: - 
revistagte norma-ed.es 








* Elena Barco Herrera 

C/ Lope de Vega n? 12, ático 1'* 
(17006 -Girona) 

ene casi 14 años y quiere cartear- 
0 a TS 
le guste DB. 


« Angel Luis Platero Hdez. 

C/ Machado y Fiesco n?* 46, 12D La 
Cuesta, La Laguna (38320-Sta. 
Cruz de Tenerife) 


Tiene 14 años y quiere formar un | 


club de fans de DB y hacer cómics 
para participar en concursos. 


«Luis Miguel Jiménez Jiménez 
C/ Avda. Vilanova n? 12 22 15, 
Polígono Gornal (08902-Barna) 
Le: gustaria  carlearse con chicos y 


¡chicas aficionados a DB y a 


RESIDENT EvIL. 


» Club Kame House 

C/' Rep. de Venezuela n* 22, La 
Orotava (38300-Sta. Cruz de 
Tenerife) 

Quisiera que la gente se apuntara a 
su/club: Para ello hay que mandar 
una caría con una foto y algo de DB. 


* Sara Vila Rovira 

Avda. Josep Tarradellas n? 221, 8? 
3- L'Hospitalet (08901-Barcelona) 
Tiene 13 anos y le gustaría cartear- 


se con chicos y chicas, a poder se | 


de fuera de Barcelona. 


o. Alejandro Beneroso Gil 
HAS 
Algeciras (11207-Cádiz) 


le gustaría  cartearse con 
lectoresfas de 12 a 14 años. 


*« Susana Repeto Pastrana 

Avda. Portugal, mn? 6, 67D 
(11008-Cádiz) 

Tiene 11'años y quiere cartearse con 
otros fans de DB: 

¡Esperamos vuestras cartas! 
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número 8 junio 99 


- Óscar Valiente 

: José Méguel Alvarez 
Samuel Garcia 
Óscar Estefanía 

Josefina Blaya 


Luss Alís, Dr. Brel, 


Anmabel Espada. 
Manuel Guerrero, Carlos y. 
















na 1 1, ¿Cuál es el nombre japonés del ataque de los colmillos de lobo? | 


. ¿Quién es su autor? A | 


. ¿Cuál es el nombre de la dobladora japonesa de Gokun? 


2 

3 

4. ¿Y el de la española? 

5. ¿Quién es el director de animación del capítulo 34 de DBGT? 
6 


| 
IA 
. ¿Qué dos doctores unen sus fuerzas en la película de DBZ EL | 

MÁS FUERTE DEL MUNDO? | 









| 
DIA a DA Ls CARIES RRA 
| bución: Ana Notario, Or ¿Ya lo has averiguado? Pues envía tu 
| Aa e | : a RA OS respuesta a: 
| clima Daya | $ E a LS 0 pa “El Gran Loa 
| | e E 221 cl NORMA Editorl: 
| Se Fluvia, 89. 08019- Barcelona 
E A A | Antes del 5 de julio. Entre todos los acertantes se sortearán 3 
| HOBBY PRESS, S.A: | fantásticos juegos de rol de DraconN BaLL GT de NORMA Editorial. 
| S. S. De los Reyes (Madrid) ¡¡¡Esperamos vuestras cartas!!! 
mon olución al concurso anterior 
| graf | Las respuestas al anterior concurso son las siguientes: 
y | A) Cinco (Vegeta, Goten, Gohan, Trunks y Bra), B) En el año 732, C) 3 de los que aparecen en el Capsule . 
| Deposito legal: Corp. del n*%6, D) Dr. ape Arane n no > bikkuri band, E) En el n n 25. 
A B-40732-98 ñ 3 te ganador del ce a erie DBGT € 
| TIN) David Brayda Ruera ( Santander). Pe que disfrutes de tu regalo. 


EN EL PRÓXIMO NÚMERO... 


STA AECA O AS 
donde puedes cambiar la historia de 
DRAGON BALL. 


«En MUNDO DRAGON BALt: Todos los 
androides del Dr. Gero. 


A ancado Dor Blano eó% e. En Cara a cara, las chicas más duras 
| miden fuerzas. 


e ...y además, una sorpresa GT. 





¿Le falta algún artículo de Dragon Ball GT a tu colección? ¿Te perdiste el vídeo n*5? 
¿No encontraste el primer Maxi-Poster? No te preocupes, ahora con Dragon Ball GT: La Revista, 
puedes pedir los mejores artículos de tu serie favorita de la forma más rápida, cómoda y fiable... ¡y sin moverte de casa! 


Fotocopia esta págino, rellena los casillas de este formulario con los productos que quieres pedir, escoge la forma de pago y envíanoslo todo en una carta a 
NORMA EDITORIAL, C/ FLUVIA, 89. 08019 BARCELONA 
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EVANGELION ART-B00K 4.950 ptas. | 
TOTAL | | 


GASTOS DE ENVÍO CERTIFICADO | +350 ptas. | 
TOTAL 


DATOS PERSONALES | FORMA DE PAGO Pago con tarjeta 


















Mint corroe o 7 Sellos nuevos de correo O romero 
pd 2 Ingreso en Caja Postal Cta: 5.062.225 IAN cerrara 
Ii O RN A AA a 3 Talón adjunto Nombre y apellidos del titular........ 


de 0) Giro postal adjunto ea a 
A USA "IA 
Código postal A cian JT Master Card TOIBÍONO concccnninccancnciinrnananernanes 

—U Eurocard Firma: 


O A II E A 3 Eurocheques (mínimo 15.000 ptas.) 





Valdeman £ Original Cópla 


101906 DIRD STUDIO 'SHULISHA, TOEI ANIMATION 


No querrás salir de casa... 





É' SEGUNDA ÉPOCA 






| razon Ball GT 13 z 
Biscala en tu punto de venta 
a partir del 16 de Junio 





LA SERIE EN VÍDEO, 








Gokuh convertido en Supersayan de 

4" nivel se enfrenta a VEGETA-BABY | 
en un combate decisivo para el 
futuro de la humanidad... 










ia SERIE FEE FIERRO 


-— 
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